
 
 
 

Jeder Spieler zeigt eine 
Karte. Legt die Karte 
aufgedeckt vor euch.  

 
 

Jeder Spieler zeigt dem 
Spieler links neben sich 

eine Karte. 

 
Nenne einen Ort, den 
du aufdecken willst. 
Die Karte wird allen 

Spielern gezeigt, falls 
jemand sie hat. 

 
Nenne eine Waffe, die 

du aufdecken willst. 
Die Karte wird allen 

Spielern gezeigt, falls 
jemand sie hat. 

 
Nenne einen Täter, 
den du enttarnen 

willst. Die Karte wird 
allen Spielern gezeigt, 
falls jemand sie hat. 

 
 

Der Spieler mit der 
Berg-Karte soll sie 

allen Spielern zeigen. 
 

 
 

Der Spieler mit der 
Schwimmhalle-Karte 
soll sie allen Spielern 

zeigen. 
 

 
 

Der Spieler mit der 
Fußballstadion-Karte 
soll sie allen Spielern 

zeigen. 
 

 
 

Der Spieler mit der 
Skipiste-Karte soll sie 
allen Spielern zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Fitnessstudio-Karte 

soll sie allen Spielern 
zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Federball-Karte soll sie 
allen Spielern zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Schwimmflossen-Karte 
soll sie allen Spielern 

zeigen. 
 

 
 

Der Spieler mit der 
Baseballschläger-Karte 
soll sie allen Spielern 

zeigen. 
 

 
 

Der Spieler mit der 
Medizinball-Karte soll 

sie allen Spielern 
zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Ballettschuh-Karte soll 

sie allen Spielern 
zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Schweißband-Karte 

soll sie allen Spielern 
zeigen. 

 
 
 

Der Spieler mit der 
Dartpfeil-Karte soll sie 
allen Spielern zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Schachspieler-Karte 
soll sie allen Spielern 

zeigen. 
 

 
 

Der Spieler mit der 
Radfahrer-Karte soll 

sie allen Spielern 
zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Trainer-Karte soll sie 
allen Spielern zeigen. 

 

 
 

Der Spieler mit der 
Basketballerin-Karte 
soll sie allen Spielern 

zeigen. 
 

 
 

Der Spieler mit der 
Schlittschuhläuferin-

Karte soll sie allen 
Spielern zeigen. 

 

  

 


